	LABORATORI CO - CURRICOLARI – Progetto PNRR

" Costruire un ponte per il futuro: progetto di prevenzione della dispersione"

contrasto al disagio e alla dispersione

	PROGETTO – CORSO STAMPA 3D

	Docente
Prof. Francesco Grasso 

Tutor
Assistente Tecnico Massimiliano De Angelis

Destinatari
Alunni della scuola, di terzo e quarto anno; le attività saranno valutate anche nell’ambito dei PCTO.

Obiettivi Formativi Generali  
Il progetto ha come scopo principale favorire la diffusione della cultura informatica e laboratoriale nel sistema formativo scolastico:

· offrendo innanzitutto agli studenti la possibilità di acquisire competenze per favorire il successo scolastico e per un successivo inserimento nel contesto lavorativo,

· contribuendo alla alfabetizzazione informatica, consentendo un miglior ritorno degli investimenti delle istituzioni nelle tecnologie dell'informazione e fornendo una qualificazione che consenta a chiunque, indipendentemente dalla propria formazione di base, di essere parte della Società dell'Informazione,

· fornendo un valido strumento per accrescere negli studenti l’autostima, la consapevolezza delle proprie capacità e conseguentemente contrastare l’abbandono e la dispersione scolastica

Obiettivi Formativi Specifici
Gli alunni saranno coinvolti in un approccio di progettazione realistica, con la creazione e stampa di oggetti personali, progettati da loro singolarmente o in gruppo. Sarà evidenziata la grande potenzialità della stampa 3D.

Conoscenze da acquisire
Conoscere le caratteristiche di base della stampa 3D, dei principali programmi di modellazione; apprezzare le potenzialità della tecnologia applicata ai materiali.

Abilità da sviluppare
Saper disegnare e realizzare oggetti 3D con i programmi Tinkercad e Ultimaker Cura; affinare le proprie capacità creative; capacità di cooperare lavorando in gruppo; problem solving.

Competenze da sviluppare
Saper gestire le principali problematiche nell’utilizzo degli strumenti informatici in un contesto di lavoro; saper essere parte attiva della Società dell’Informazione; imparare ad imparare; spirito di iniziativa.

Articolazione sintetica degli incontri
1° incontro – 2,5 ore: spiegazione dei vantaggi e delle potenzialità della stampa 3D; esempi di prodotti finiti ad uso didattico. Definizione degli obiettivi formativi e del calendario degli incontri.
2° incontro – 2,5 ore: la stampa 3D nella moderna Società dell’Informazione, spiegazione dei vantaggi della stampa 3D, illustrazione di modelli di stampanti e dei materiali utilizzabili. Definizione degli oggetti da stampare (dividendo il lavoro per gruppi).
3° incontro – 2,5 ore: disegno degli oggetti utilizzando il programma Tinkercad per forme geometriche di base; scelta condivisa dell’oggetto da stampare.
4° incontro – 2,5 ore: la tecnologia dei materiali utilizzati (filamento PLA), stampa degli oggetti scelto tra quelli progettati.
5° incontro – 2,5 ore: disegno degli oggetti utilizzando il programma Tinkercad per forme geometriche complesse (trasferimento degli oggetti disegnati al software Cura della stampante 3D); scelta condivisa dell’oggetto da stampare.
6° incontro – 2,5 ore: realizzazione di vari oggetti e stampa dell’oggetto scelto tra quelli progettati nel gruppo di lavoro.
7° incontro – 2,5 ore: realizzazione di oggetti open source prelevati dalla piattaforma Thingiverse e confronto tra le realizzazione di oggetti dei diversi gruppi di lavoro.
8°incontro - 2,5 ore: realizzazione di vari oggetti e stampa dell’oggetto scelto tra quelli progettati nel gruppo di lavoro.

Gli incontri avranno cadenza settimanale, in orario 15.30 – 18.00, in coincidenza dell’apertura pomeridiana della sede di Via della Stella, 7 – Albano Laziale.

Prodotti finali: oggetti in 3D (piccoli oggetti, portachiavi, supporti per telefoni cellulari, riproduzioni di modelli di architettura, gadget vari, ecc..

Risorse Professionali coinvolte
Il progetto prevede l’impegno di un docente di Informatica e di un tecnico di laboratorio esperto, per progettare, pianificare e svolgere le attività laboratoriali.
Metodologia 
L’esperienza laboratoriale permetterà agli studenti di scoprire il proprio lato creativo, sempre guidati nella progettazione; la realizzazione dei propri prodotti in 3D consentirà una crescita di autostima e consapevolezza delle proprie capacità.
Strumenti utilizzati
Laboratorio Inf. 2 di Via della Stella, 7 – Albano Laziale, stampante 3D Desk Olivetti, bobine di PLA.
Modalità di verifica dei risultati raggiunti
Le verifiche saranno effettuate attraverso un’osservazione sistematica delle attività, dei progetti e degli oggetti prodotti;  la documentazione avverrà attraverso la piattaforma ministeriale dedicata e una relazione finale.



